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PREPARAZIONE DEL GIOCO

1 – GUARDA IL NOSTRO TUTORIAL: è sul nostro canale L’ARTE SI FA IN QUATTRO nella Playlist «Le cacce al tesoro di Mister Bottone;

2 – SCEGLI UNA LOCATION: valuta se utilizzare delle decorazioni e dei kit stoviglie a tema Gatti;

3 – SCARICA TUTTO IL MATERIALE: lo trovi sul nostro sito www.lartesifainquattro.it (Playlist «Le cacce al tesoro di Mister Bottone)

4 – PREPARA GLI OGGETTI MISTERIOSI:

alcuni sono oggetti comuni che dovrai procurare tu, altri sono inclusi nel materiale che avrai scaricato e stampato (segui le istruzioni
e i suggerimenti che troverai di seguito accanto agli indizi nella colonna «LO NASCONDI CON»);

ritaglia i 10 indizi che trovi di seguito, ottenendo 10 biglietti; puoi arrotolarli (o piegarli su sé stessi) e chiuderli con un nastrino per
attaccarli agli oggetti misteriosi come indicato di seguito nella colonna «LO NASCONDI CON»;

- posiziona gli oggetti misteriosi nei luoghi più adatti, magari in posti che potrebbero passare inosservati;

5 – PREPARA IL TESORO: ritaglia le 10 figure dei gattini che trovi nel materiale, posizionale un po’ in giro e attacca al tesoro quella
dell’unico gatto che sta dormendo , poi nascondi il tesoro;

6 – PREPARA I DISTINTIVI: ritaglia un distintivo per ogni partecipante e attaccalo ad un nastro abbastanza lungo per essere legato al
braccio;

7 – SCEGLI UN ANIMATORE che dovrà guidare i partecipanti aiutandosi con la scaletta che trovi nel materiale.

SOSTIENI IL NOSTRO CANALE: se acquisti attraverso i nostri link che trovi nella descrizione del video, ci verrà riconosciuta una piccola
commissione senza che tu spenda nulla di più. Grazie e buon divertimento!



INDIZI da ritagliare (parti tratteggiate)

LO NASCONDI CON

IL PRIMO INDIZIO LO 
LEGGE L’ANIMATORE

LE IMPRONTE DEL GATTO
(ritaglia le singole impronte e con 
lo scotch attaccale sul pavimento 

in una zona un po’ nascosta; 
attacca l’indizio sotto a una delle 

impronte)

IL TOPO 
(procurati un peluche o qualsiasi 

altro oggetto a forma di topo, 
altrimenti ritaglia l’immagine e 
con lo scotch attaccala dove vuoi; 

attacca l’indizio sotto il topo) 

IL TOPO

LA CODA 
DEL GATTO



INDIZI da ritagliare (parti tratteggiate) LO NASCONDI CON

LA CODA DEL GATTO 
(procurati una coda peluche, 

altrimenti ritaglia l’immagine e 
con lo scotch attaccala ad un 

oggetto o ad un adulto presente; 
attacca l’indizio sotto la coda) 

IL GOMITOLO 
(nascondi l’indizio sotto il 

gomitolo) 

GLI STIVALI  
(nascondi l’indizio sotto o 

dentro uno stivale) 

IL 
GOMITOLO

GLI STIVALI 

IL PESCE 



INDIZI da ritagliare (parti tratteggiate) LO NASCONDI CON

IL PESCE 
(procurati un peluche o qualsiasi 

altro oggetto a forma di pesce, 
altrimenti ritaglia l’immagine e 
con lo scotch attaccala dove vuoi; 
attacca l’indizio dietro il pesce) 

LE ORECCHIE DEL GATTO 
(procurati un cerchietto con le 
orecchie da gatto, altrimenti 
ritaglia l’immagine e con lo 

scotch attaccala ad un oggetto o 
falle indossare ad un adulto 

presente; attacca l’indizio dietro a 
una delle orecchie) 

LA SCATOLA DI CARTONE 
(nascondi l’indizio sotto o dentro 

la scatola)

LE 
ORECCHIE 
DEL GATTO

LA 
SCATOLA DI 
CARTONE 

IL GATTO 
NERO 



INDIZI da ritagliare (parti tratteggiate) LO NASCONDI CON

IL GATTO NERO 
(procurati un peluche o qualsiasi 

altro oggetto a forma di gatto 
nero, altrimenti ritaglia 

l’immagine e con lo scotch 
attaccala dove vuoi; attacca 

l’indizio dietro al gatto nero) 

I BAFFI DEL GATTO
(ritaglia l’immagine e con lo 

scotch attaccala ad un oggetto o 
falli indossare ad un adulto 

presente; attacca l’indizio dietro 
ai baffi) 

I BAFFI DEL 
GATTO

IL TESORO









SCALETTA DEL GIOCO PER L’ANIMATORE

1 – In apertura: «Benvenuti a questa speciale caccia al tesoro a tema gatti!»

2 - Spiegazione del gioco: 

«Vi leggerò 10 indizi con i quali dovrete trovare 10 oggetti misteriosi. Ad ogni oggetto ci sarà attaccato un biglietto con l’indizio che porta 

all’oggetto successivo. Se riuscirete a trovare tutti e 10 gli oggetti misteriosi, vi consegnerò un distintivo e vi proclamerò «Amici dei Mici». A 

quel punto vi leggerò l’indizio che porta al tesoro.

3 – Regole del gioco:

1° ogni volta potrete cominciare la caccia soltanto dopo la lettura completa dell’indizio e quando io avrò dato il via;

2° voi non potete leggere gli indizi attaccati agli oggetti misteriosi, ma dovrete sempre consegnarli nelle mie mani per la lettura;

3° anche il tesoro, una volta ritrovato, lo dovrete consegnare a me in modo che io possa suddividerlo correttamente tra i vincitori;

4° se uno di voi, senza volere, trova l’indizio di un oggetto che non deve essere trovato in quel momento, lo deve rimettere a posto senza 
dire niente agli altri.»

(altre eventuali regole)

4 – Inizia il gioco: l’animatore legge il primo indizio e fa partire i cacciatori. L’animatore può seguire il gioco con la scaletta che 
segue, per verificare se si sta svolgendo correttamente.



I PARTECIPANTI
ARRIVANO CON

(parte l’animatore a leggere il 
primo indizio)

LE IMPRONTE DEL GATTO

IL TOPO 

INDIZIO ATTACCATO



I PARTECIPANTI
ARRIVANO CON

INDIZIO ATTACCATO

LA CODA DEL GATTO

IL GOMITOLO 

GLI STIVALI  



I PARTECIPANTI
ARRIVANO CON

INDIZIO ATTACCATO

IL PESCE 

LE ORECCHIE DEL GATTO

LA SCATOLA DI CARTONE 



I PARTECIPANTI
ARRIVANO CON

INDIZIO ATTACCATO

IL GATTO NERO 
(procurati un peluche o qualsiasi 

altro oggetto a forma di gatto 
nero, altrimenti ritaglia 

l’immagine e con lo scotch 
attaccala dove vuoi; attacca 

l’indizio dietro al gatto nero) 

I BAFFI DEL GATTO
(ritaglia l’immagine e con lo 

scotch attaccala ad un oggetto o 
falli indossare ad un adulto 

presente; attacca l’indizio dietro 
ai baffi) 

Consegna distintivo e proclamazione «Amici dei Mici»
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